Додаток 1
До наказу управління освіти і науки
Тернопільської міської ради

№_____ від “_____”_________20__ р.

ПОЛОЖЕННЯ

про відкритий міський Конкурс учнівської молоді

з інформаційних технологій «БАЙТ»

1. Загальні положення

Міський Конкурс учнівської молоді з інформаційних технологій проводиться у номінаціях:

· «Офіс-менеджмент»
· «Комп‘ютерна графіка і дизайн»

· «WEB-дизайн»

· «Програмування».

Конкурс проводиться щороку серед учнівської молоді за матеріалами діючої програми шкільного курсу «Інформатика». Конкурс відбудеться на базі Школи інформатики Комунального закладу Тернопільської міської ради «Станції юних техніків» за адресою: Київська, 3б, тел. 26-97-41, 067786613
Дата проведення  –  30.03.2019 р., початок  о 9.00 год., та 31.03.2019 р., початок  о 12.00 год.
Основними завданнями міського Конкурсу учнівської молоді з інформаційних технологій є:

· організація змістовного дозвілля учнівської молоді;

· стимулювання зростання творчого, інтелектуального, духовного розвитку, самовдосконалення дітей та учнівської молоді;

· підвищення інтересу до поглибленого вивчення інформаційних технологій;

· підведення підсумків роботи гуртків, секцій, творчих об’єднань, учнівських наукових товариств, активізація всіх форм позакласної та позашкільної роботи з учнями;

· виявлення, поширення і впровадження в навчально-виховний процес сучасних прийомів і методів навчання;
· виявлення обдарованих учнів для формування міської команди з інформаційних технологій.

Завдання розробляються членами журі Конкурсу і оголошуються в день початку конкурсу.
2. Учасники Конкурсу
В Конкурсі беруть участь команди шкіл, ліцеїв, училищ, гімназій, коледжів, ПТУ, вищих навчальних закладів міста Тернополя та міських позашкільних закладів. 
Вік учасників: 10-17 років. 
В склад команди входить по 1 представнику у кожній номінації і віковій категорії (максимум 12 учасників) та керівник команди, на якого покладається відповідальність за життя і здоров'я учасників команди у дорозі та під час проведення заходу.
Учасники конкурсу повинні виконувати і захищати завдання державною мовою.

Завдання Конкурсу у номінаціях диференційовані за віковими категоріями:

1 – молодша, 10-12 років;
2 – старша, 13-15 років;
3 – молодіжна, 16-17 років.

3. Умови проведення Конкурсу
Кожен учасник Конкурсу бере участь в одній номінації.

Учасники зобов'язані дотримуватись Положення про Конкурс, правил його проведення, норм і правил техніки безпеки, виявляти бережливе ставлення до обладнання, приладів, інструментів, виконувати рішення та зауваження представників Оргкомітету і журі. 
При захисті домашніх робіт дозволяється присутність керівників команд (якщо вони не втручатимуться у процес захисту учасником домашнього завдання) та інших учасників конкурсу (якщо вони не заважатимуть проведенню захисту і оцінкам журі). 
Категорично забороняється втручання батьків учасників та інших сторонніх осіб в перебіг Конкурсу, втручання їх до перевірки конкурсних робіт. 
У разі порушення цих вимог учасники можуть бути усунені від участі в Конкурсі та дискваліфіковані. 
Робочі місця та практичні завдання Конкурсу з інформаційних технологій надаються так, щоб забезпечити рівні можливості всім учасникам і сприяти виявленню досягнутого рівня знань, вмінь та фахової майстерності.

Дозволяється використання власних апаратних засобів (ноутбук, переносні HDD та ін.) та мережі Інтернет під час захисту домашніх завдань.
Дозволяється використання власного апаратного засобу (ноутбук) під час виконання завдань в номінації «Комп‘ютерна графіка і дизайн» (Adobe Photoshop довільна версія), але без застосування нестандартних фільтрів та мережі Інтернет.
Учасники конкурсу мають право подавати заяву на апеляцію протягом години після оголошення результатів.

4. Умови проведення Конкурсу в номінації 
"Офіс-менеджмент"
4.1. Конкурс проводиться в один етап:

· виконання завдання – тривалість виконання роботи – 3 години;

4.2. Роботи виконуються в середовищі MS Office 2007, MS Office 2010.
4.3. До завдань можуть входити задачі з опрацювання текстових і графічних документів, табличних обчислень, роботи з архівами файлів і базами даних.
5. Умови проведення Конкурсу в номінації 
«Комп‘ютерна графіка і дизайн»

5.1. Конкурс проводиться в один етап:

· виконання завдання конкурсу – 3 години;

5.2. Роботи виконуються в середовищі Adobe Photoshop CS4.

5.3. Завдання містять задачі з опрацювання графіки.
6. Умови проведення Конкурсу в номінації 
“WEB-дизайн ”

6.1. Конкурс проводиться у два етапи:

· виконання завдання конкурсу – 3 години;

· захист завдання і представлення домашнього завдання до 10 хв..

6.2. Роботи виконуються в текстовому редакторі Блокнот. Для обробки графічних об’єктів можна використовувати графічні редактори Paint або Paint.NET.

6.3. Виконання завдання та його налагодження повинні проводитися тільки під час Конкурсу, у термін, що відведений для таких робіт. Програмні інструменти, якими розроблено Конкурсний продукт, не повинні переорієнтовувати режим роботи конкурсного ПК (на якому проводиться показ конкурсної роботи) та перестроювати його роботу, а також роботу ПЗ встановленого на ПК.

6.4. Для демонстрації роботи можна встановлювати відповідне середовище, яке треба мати з собою та інсталювати перед показом своєї роботи на демонстраційному ПК. Після демонстрації встановлене середовище повинно без проблем деінсталюватись з демонстраційного ПК без зміни якості роботи комп’ютера та його ПЗ.

6.5. Тема домашнього завдання «Вільна тема. Власний сайт».
7. Умови проведення Конкурсу в номінації

«Програмування»

7.1. Конкурс проводиться у два етапи:

· виконання конкурсного завдання – створення програми за умовами, що визначені журі – тривалість 3 год.; 

· захист домашнього завдання – заздалегідь підготовленої роботи в одному із наступних розділів: системні програми, прикладні програми, навчально-контролюючі програми, ігрові програми, комп’ютерні мережі, бази даних.

7.2. При виконанні конкурсного завдання Учасники Конкурсу можуть використовувати одне з вказаних нижче середовищ програмування: Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition (і вище), Delphi (версії 7.0 і вище), Microsoft Visual C++ 2008 Express Edition (і вище), Turbo Pascal, Borland C++ Builder (версії 5.0 і вище), Microsoft Visual C# 2008 Express Edition (і вище). 

7.3. Виконання, відпрацювання та відлагодження Конкурсного завдання проводиться у термін, відведений для виконання таких робіт.

7.4. Тема домашнього завдання «Вільна тема».
8. Критерії оцінювання робіт
Учасник номінації отримує місце за сумою двох оцінок: виконання Конкурсного завдання та захист домашнього завдання. 
Максимально можлива кількість балів в кожній номінації встановлюється рішенням журі і оголошується до початку Конкурсу разом із списком учасників Конкурсу.

Критерії:

· точна реалізація умов завдання;

· змістовний захист (переконання в необхідності);

· реалізація творчого задуму (креативність);

· відповідність художнього оформлення;

· надійність роботи;

· ефективність використання технічних можливостей програмного забезпечення;

· повнота (оптимальність) використання програмних ресурсів;
· зручність навігації;

· стиль програмування;

· надійність роботи в різних типах браузерів;

· адаптація до розміру вікна;

· компетентність – повнота знань щодо використаних творчих та технічних прийомів;

· рівень доповіді (викладення матеріалу);

· вміння відповідати на запитання;

· презентація домашнього завдання – програми (сайту) в якій висвітлено: актуальність теми, використані технології, структуру розробки, основні елементи, програмні рішення.
9. Документація
Керівники команди подають:

· попередню заявку на участь у Конкурсі за встановленим зразком (додаток № 2), в електронному вигляді до 25.03.2019 року на електронну скриньку: bayt_ter@ukr.net (тел. для довідок 26-97-41, 0677866013);
· в день проведення конкурсу: 
1) документи, що засвідчують особу учасників – копії свідоцтво про народження; 
2) копії ідентифікаційних кодів учасників;

3) Заявку на участь у конкурсі на паперовому носієві (з мокрою печаткою навчального закладу, який представляє команда).
10. Керівництво

 
Загальне керівництво підготовкою та проведенням Конкурсу покладається на організаційний комітет (додаток № 3).

11. Організація роботи журі

Склад журі затверджується директором КЗТМР «СЮТ» за поданням організаційного комітету. Журі є верховним тлумачем Умов кожного етапу Конкурсу. Якщо ситуація не передбачена Умовами Конкурсу, журі приймає рішення на свій розсуд. Рішення журі є обов’язковим для команд. В усіх подібних випадках журі обґрунтовує своє рішення.

Організація підготовки завдань Конкурсу покладається на голову журі і її членів. Журі перевіряє й оцінює рівень розв’язання і представлення командами запропонованих задач. 

Ознайомлення будь-яких осіб із завданням Конкурсу до моменту їх оголошення учасникам Конкурсу не допускається.

Підводячи підсумок і аналізуючи рівень (рейтинг) учасників конкурсу, готує представлення організаційному комітету про нагородження переможців.

12. Визначення переможців та нагородження
У кожній номінації та віковій категорії визначається одне 1-ше, одне 2-ге, одне 3-тє призові місця.

Особиста першість визначається за сумою балів, одержаних учасником конкурсу за всі виконані завдання, які передбачені Умовами проведення конкурсу.
Конкурсант, який набрав 25%-49% від максимальної кількості можливих балів у номінації і віковій категорії може претендувати на 3 місце, 50%-74% – на 2 місце, 75%-100% – на 1 місце. Розподіл місць проводиться, починаючи з кращого результату.
Конкурсанти, які зайняли I місце у номінації і віковій категорії, нагороджуються грамотами управління освіти і науки Тернопільської міської ради.

Конкурсанти, які зайняли ІІ та ІІІ місце у номінації і віковій категорії, нагороджуються грамотами комунального закладу Тернопільської міської ради «Станція юних техніків».
Учасники конкурсу, які не завоювали місця, отримують сертифікати учасника змагань.
Керівники призерів, які зайняли 1-і місця, нагороджуються грамотами Управління освіти і науки Тернопільської міської ради.
Керівники призерів, які зайняли 2-і або 3-і місця, нагороджуються грамотами КЗ ТМР «Станція юних техніків».
Директор КЗ ТМР «СЮТ» 



О. Ковальчук

Додаток № 2
до Положення про міський відкритий Конкурс «Байт»

учнівської молоді з інформаційних технологій

З А Я В К А

на участь у 2019 році у міському відкритому Конкурсі учнівської молоді з інформаційних 
технологій «Байт» від ____________________________________________________________ 

(установи, організації)

	№ з/п
	П.І.Б. учасника (повністю!)
	Дата 

народження
	Номінація
	Навчальний заклад, клас
	Домашня адреса і телефон учасника
	П.І.Б. керівника, що підготував учасника (повністю!), телефон

	
	
	
	
	
	
	


Керівник команди __________________________________________________

( прізвище, ім’я, по-батькові повністю)

Місце роботи та посада ______________________________________________

Контактний телефон керівника команди ________________________________

М.П.






Керівник установи

Додаток № 3
до Положення про міський відкритий Конкурс «Байт»

учнівської молоді з інформаційних технологій

СКЛАД
організаційного комітету 
міського відкритого конкурсу «Байт»

1. Ковальчук О.С. – директор КЗ ТМР «СЮТ» – голова організаційного комітету.
2. Гребень Р.В. – заступник директора з НВР КЗ ТМР «СЮТ» – член організаційного комітету.
3. Матвійчук А.М – завідувач методичним відділом КЗ ТМР «СЮТ» – член організаційного комітету.

4. Комендацька М.С. – завідувач оргмасовим відділом КЗ ТМР «СЮТ» – член організаційного комітету.
Додаток № 4
до Положення про міський відкритий Конкурс «Байт»

учнівської молоді з інформаційних технологій

СКЛАД
суддівської колегії  
міського відкритого конкурсу «Байт»

1. Пальчик Андрій Олександрович, – головний суддя, кандидат технічних наук, доцент кафедри комп’ютерних технологій Тернопільського національного педагогічного  університету. (за згодою)
2. Жаровський Руслан Олегович, – суддя, старший викладач кафедри Комп'ютерних систем та мереж Тернопільського національного технічного університету ім. Івана Пулюя. (за згодою)
3. Михайлович Тарас Володимирович, – суддя, асистент кафедри Комп'ютерних наук Тернопільського національного технічного університету ім. Івана Пулюя. (за згодою)
4. Шаблій Наталя Ростиславівна, – суддя, асистент кафедри Комп'ютерних систем та мереж Тернопільського національного технічного університету ім. Івана Пулюя. (за згодою)
5. Луцків Андрій Мирославович, – суддя, доцент кафедри Комп'ютерних систем та мереж Тернопільського національного технічного університету ім. Івана Пулюя. (за згодою)
6. Лещишин Юрій Зіновійович, – суддя, доцент кафедри Біотехнічних систем Тернопільського національного технічного університету ім. Івана Пулюя. (за згодою)
7. Жеребний Тарас Ігорович – суддя, розробник програмного забезпечення, фірма “Eleks”, номінація «Програмування». (за згодою)
Лозова Ніна Михайлівна – секретар конкурсу[image: image1.png]
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