Рекомендації щодо використання чинних підручників 
при викладанні інформатики у початковій школі за оновленою програмою

Зазначені рекомендації підготовлені мікрогрупою учителів інформатики Тернопільської області (Шевченко Н.Т., Барняк О.В., Лиса Л.О., Штокало М.Л., Кульматицька О.Р., Багрій Т.Б., Володко Л.В., Бойко О.Б., Мотик Л.В.) під науковим керівництвом Барни О.В., кандидата педагогічних наук, доцента кафедри інформатики ТНПУ ім.В.Гнатюка, за участю Центру інформатики, ІКТ і дистанційної освіти ТОКІППО (Кривокульський Л.Є., Бабич М.Я.)
Відповідно до документу Опис ключових змін в оновлених програмах початкової школи , що внесені вчителями, батьками та науковцями під час відкритого обговорення на платформі EdEra, затверджені рішенням Колегії МОН від 4 серпня 2016 р., оприлюднені на сайті МОН 11 серпня 2016 р., який розміщено на платформі http://informaticsmon24-new.ed-era.com/opus_zmyn.html спрощення та оновлення програми “Інформатика” для загальноосвітніх навчальних закладів, школа І ступеню, здійснилась в результаті громадського обговорення, а саме пропозицій: 
• видалити або скоротити теми Повторення і систематизація навчального матеріалу за минулий рік, Узагальнення та систематизація навчального матеріалу за поточний рік; 
• 2 клас: Теми Основні складові комп’ютера, Історія обчислювальних пристроїв, Комп’ютерна підтримка вивчення навчальних предметів; 
• 3 клас: Файли та папки. Вікна та операції над вікнами; 
• 4 клас: Файл. Папка. Операції над папками і файлами. 
Перелічені теми були видалені, натомість, необхідний для вивчення зміст з видалених тем було додано в інші теми. Натомість за численними пропозиціями була повернута тема з пропедевтики програмування “Команди і виконавці” в 2 клас без вживання слова “алгоритми”. За пропозиціями була додана тема “Текст” у 3 класі. Також за рахунок вивільненого змісту та видалення тем було додано: 
• ознайомлення з середовищами для читання текстів - в темі Текст; робота з картами - в темі Графіка; 
• ознайомлення зі схемами (графами), діаграмами – в темі Графіка – з акцентом на вміння орієнтуватись в даному графічному зображенні, доповнювати готові схеми, прості дитячі діаграми; 
• перетворювати текстову та числову інформацію в графічну, у вигляді схем, діаграм з наданням вчителем шаблонів цих графічних зображень;
• інші теми, які не були передбачені програмою, чинною до 2016 року, наприклад, робота із таблицями у текстовому редакторі.
Підручники, підготовлені за програмою 2013 року, залишаються чинними. Тому виникає проблема у навчально-методичному забезпеченні уроків інформатики. У зв’язку із цим пропонуємо рекомендації щодо використання чинних підручників з інформатики для молодшої школи. Зазначимо, що у таблиці рекомендацій використано наступне позначення:
[клас] сторінка.
Наприклад, якщо у стовпці таблиці із заголовком Ломаковська Г. В. та ін. вказано [2] 6, то це означає, що можна використовувати підручник авторського колективу Ломаковська Г. В. та ін. для 2 класу сторінка 6. Важливо, що подання сторінок є умовним. Вчитель на вказаному діапазоні має відібрати матеріал, що відповідає програмним вимогам та чітко враховувати вікові особливості учнів щодо сприяння матеріалу, техніки читання, моторики тощо. Якщо у навчальному закладі у наявному підручнику відсутній матеріал для роботи на уроці за вказаною темою, але такий матеріал є в інших посібниках, то допускається використання електронних версій підручників інших авторів. Матеріал нових тем можна розробляти самостійно та використовувати розроблений дидактичний матеріал. До матеріалів, які пропонуються за онлайн посиланнями варто підходити творчо та критично, не перевантажуючи учнів переглядом презентацій, враховувати санітарні вимоги до використання комп’ютерної техніки учнів відповідного віку. 
Важливо звернути увагу на вимогу програми «учень використовує в своєму мовленні…». Це означає, що учні не мають давати точних означень поняттям чи об’єктам, а тільки називати їх.
2 клас
	№ з/п
	Зміст уроку
	Програмні вимоги
	Сторінки підручників
	Додатково


	
	
	
	Ломаковська Г. В. та ін.
	Коршунова О. В.
	Зарецька І. Т. 
та ін.
	

	Інформація 
	

	1.
	Правила безпечної поведінки у кабінеті інформатики.
Поняття про інформацію. Зміст та завдання курсу «Інформатика»
	має уявлення про інформацію;
розуміє для чого вивчають інформатику;
називає правила безпечної поведінки в кабінеті;
дотримується правил безпечного користування пристроями у кабінеті інформатики;
використовує у своєму мовленні слова інформація, інформатика
	[2] 6
[2] 58-62
	[2] 4-8
форзац
	[2] 4-7
[2] 52
[2] 137

	

	2.
	Сприймання людиною інформації.
Властивості інформації. Види інформації за способом сприймання: зорова, слухова, нюхова, смакова, дотикова
	розуміє за допомогою яких органів чуття людина сприймає інформацію;
наводить приклади видів інформації за способом сприймання;
властивостей інформації (без називання терміну) на конкретних прикладах
	[2] 63-73
	[2] 44-46
[2] 57-59
	[2] 53-55
	

	3.
	Приватна та публічна інформація. Захист особистої приватної інформації. Безпека використання інформації
	розрізняє приватну та публічну інформацію;
використовує у своєму мовленні слова приватна, публічна інформація 
	
	
	
	

	4.
	Пристрої для роботи з інформацією
	 називає 3 сучасних пристрої для роботи з інформацією
	[2] 74-78
	[2] 53-57
	[2] 60-63
	

	Комп’ютери та інші пристрої 
	

	5.
	Комп'ютер та інші пристрої для роботи з інформацією
	має уявлення про різноманіття сучасних пристроїв для роботи з інформацією;
наводить приклади використання пристроїв для роботи з інформацією у школі, вдома;
використовує у своєму мовленні слова комп’ютер, ноутбук, смартфон
	[2] 10-22
	[2] 11-13
	[2] 12-15
	

	6.
	Увімкнення та вимкнення комп'ютера та інших пристроїв. Робочий стіл. Значки робочого столу
	уміє увімкнути та вимкнути комп’ютер та інші пристрої (за умови їх використання);
уміє знаходити необхідні для роботи значки на Робочому столі та розпочинає роботу в програмах;
використовує у своєму мовленні слова робочий стіл, програма
	[2] 32-35 
[2] 36-38
[2] 39-42
	[2] 17-18
[2] 19-21
[2] 22-24
[2] 25-28
	[2] 24-27
[2] 28-31
[2] 32-35
	

	7.
	Використання пристроїв для навчання: перегляд зображень (образотворче мистецтво), читання текстів (літературне читання, мови), слухання мелодій (музичне мистецтво)
	орієнтується в середовищах для перегляду зображень, читання текстів, слухання музики та завершує роботу з ними;
	
	
	
	

	8.
	Виділення обраного тексту в середовищах для читання. Використання миші та інших маніпуляторів для вибору та переміщення об’єктів
	уміє відшукати необхідну інформацію в тексті та виділити частину тексту;
уміє використовувати маніпулятори для вибору та переміщення об’єктів;
використовує у своєму мовленні слова мишка, тачпад (за умови використання)
	
	
	
	[3] 24-27 
(робота у WordPad)

	9.
	Клавіатура. Уведення окремих символів. Зміна мовних режимів
	уміє змінити мовні режими на клавіатурі та ввести окремі символи;
використовує у своєму мовленні слово клавіатура 
	[2] 43-46
47-49
50-53
54-56
	[2] 28-33
[2] 34-37

	[2] 36-39
[2] 40-43
[2] 44-47
	

	10.
	Організація робочого місця під час навчання з різними пристроями
	прагне використовувати пристрої з навчальною метою;
володіє навичками раціональної організації робочого місця;
	
	
	
	

	Інтернет 
	

	11.
	Початкові уявлення про Інтернет
	має загальні уявлення про Інтернет; використовує у своєму мовленні слово Інтернет
	[3] 50-58
[4] 70
	
	[3] 57-58
	

	12.
	Поняття браузера, як програми для роботи в Інтернеті. Вікно браузера. Кнопки керування вікном. Маніпуляції з вікном. Вкладки браузера. Посилання. Закладка
	пояснює призначення програми-браузера;
уміє розпочати роботу в браузері, додавати вкладки, закривати вкладки, завершувати роботу з браузером; відкривати необхідні для навчання сторінки через закладки, переходити за посиланнями, переглядати навчальне відео чи його заданий фрагмент; змінити розмір вікна браузера, згорнути, розгорнути вікно;
використовує у своєму мовленні слова браузер, вікно, вкладка, відкрити, закрити браузер, посилання, закладка
	[3] 63-67
[4] 71-73
	
	[3] 64-66
[3] 67-70
	

	13.
	Правила безпечної роботи в Інтернеті. Інформація для дітей та для дорослих. Приватна (особиста, сімейна) та публічна інформація. Вікові обмеження на перегляд вмісту сторінок
	розрізняє дитячу інформацію та інформацію для дорослих;
розуміє про існування вікових обмежень на перегляд вмісту сторінок;
наводить приклади приватної та публічної інформації;
наводить приклади приватної інформації, яку не повідомляють незнайомцям в Інтернеті;
дотримується правил безпеки в Інтернеті щодо нерозголошення приватної (особистої та сімейної) інформації;
має уявлення про початкові норми авторського права щодо використання інформації;
	[3] 72-76
 [4] 88-92
	
	[3] 76-79
	

	14.
	Ігри для вдосконалення навичок роботи з маніпуляторами, клавіатурою
	
	[2] 44-45
[2] 48, [2] 51
[2] 54
	
	
	

	15.
	Перегляд навчальних відео, картин художників, читання текстів, вдосконалення навичок усного рахунку в математичних тренажерах
	використовує у своєму мовленні слово відео
	[2] 157-159
[4] 74-78
	
	
	

	Графіка
	

	16.
	Поняття комп’ютерної графіки
	має уявлення про комп’ютерну графіку та способи її подання;
	[2] 112-116

	 
	[4] 61-65
	

	17.
	Програми для створення та змінювання графічних зображень
	впізнає значки та назви середовищ для створення та змінювання графічних зображень;
	[2] 126-129

	[2] 81-86
	[2] 92-95
	

	18.
	Змінювання готових зображень
	уміє змінювати найпростіші зображення, використовує для цього інструменти графічних редакторів;
	[2] 130-132

	[2] 87-92
	[2] 96-99
	

	19.
	Створення зображень. Зображення з геометричних фігур
	уміє створювати найпростіші зображення, використовує для цього інструменти графічних редакторів;
використовує у своєму мовленні слова зображення, картина, фото, палітра;
	[2] 133

	[2] 96-98
	[2] 100-103
	

	20.
	Доповнення зображень підписами чи коментарями у вигляді кількох слів
	уміє додавати підписи чи коментарі з кількох слів до зображень;
	[2] 133-135
	[2] 99-101
	[2] 112-115
	

	21.
	Сервіси для перегляду зображень картин художників. Віртуальні мистецькі галереї, екскурсії до музеїв
	уміє відшукати та переглядати в Інтернеті картину художника (задане зображення тварини, рослини тощо) та додати до закладок в браузері;
	
	
	
	

	22.
	Пристрої для створення та опрацювання графічних зображень
	називає 3-5 пристроїв, що використовуються для створення та опрацювання графічних зображень;
	
	
	
	

	23.
	Пошук зображень в Інтернеті для природознавства (музичного та образотворчого мистецтв, читання тощо). Право на зображення. Розрізнення дозволів на використання чужих зображень
	прагне поважного ставлення до особистої інформації інших людей;
використовує у своєму мовленні слово дозвіл на використання.
	
	
	
	

	Команди та виконавці

	24.
	Поняття команди. Порівняння команди й спонукального речення. 
	має уявлення про команду, виконавців; 
відрізняє команди від спонукальних речень;
	[2] 86-90
[3] 110-115
[4] 94-98
	[2] 60-62
[2] 63-65
[2] 66-69
	[2] 72-75
	

	25.
	Команди й виконавці
	використовує у своєму мовленні слова команда, виконавець;
	[2] 86-90
[3] 110-115
[4] 94-98
	[2] 60-62
[2] 63-65
[2] 66-69
	[2] 72-75
	

	26.
	Послідовність дій. Приклади послідовності дій у природі. Виконання послідовних дій. Пошук помилок в послідовності дій
	має уявлення про послідовність дій;
наводить приклади послідовних дій в побуті;
використовує у своєму мовленні слова порядок дій, послідовні дії;
вміє шукати помилки в послідовності команд;
знаходить помилки в поданих записах послідовних дій;
	[2] 99-106
[3] 116-120
	[2] 69-72
	[2] 76-79
	

	27.
	Ігрові вправи з надання команд виконавцям у середовищах програмування
	вміє надавати команди виконавцю в середовищах програмування;
дотримується певного порядку дій в іграх;
	[2] 106-110
	
	
	

	28.
	Порівняння двох або більше предметів
	знаходить повторюваність подій в казках, повторювані стани у природі;
	
	
	
	

	29.
	Об’єднання предметів у групи за певними заданими ознаками. Назви групи однорідних предметів. Визначення ознак предметів, впізнавання предметів за даними ознаками. Складові частини предметів
	об’єднує предмети в групу за певними ознаками, придумує назву групі;
вилучає зайві предмети з групи за ознаками, впізнає предмети за даними ознаками та обирає з групи;
	
	[2] 73-76
	
	

	30.
	Ігри на змінювання послідовності дій, пошук помилок в послідовностях; об’єднання предметів у групи, вилучення зайвого за певними ознаками
	об’єднує складові частини одного предмета в ігрових середовищах;
	[3] 134-138
пошук помилок в послідовностях
	
	
	

	Повторення і систематизація навчального матеріалу
	

	31.
	Робота з комп‘ютерними програмами на розвиток логічного мислення
	
	
	
	[2] 128-131
	

	32.
	Робота з комп‘ютерними програмами на підтримку вивчення  різних предметів
	
	[2] 144-146
	[2]104-105

	[2] 120-123
[2] 124-127
	

	33.
	Робота з розвиваючими програмами
	
	[2] 147-150
	
	
	

	34.
	Підсумковий урок
	
	
	[2]106-109
	
	


При підготовці до уроків можна використати матеріали з онлайн-ресурсів
http://vsimppt.com.ua/lessons/2klass/3-pryvatna-ta-publichna-informatsiia

HYPERLINK "http://vsimppt.com.ua/lessons/2klass/3-pryvatna-ta-publichna-informatsiia" \h
http://metodportal.com/node/47326

HYPERLINK "http://metodportal.com/node/47326" \h

3 клас
	№ з/п
	Зміст уроку
	Програмні вимоги
	Сторінки підручників
	Додатково

	
	
	
	Ломаковська Г. В. 
та ін.
	Коршунова О. В.
	Зарецька І. Т.
та ін.
	

	1
	Правила безпечної поведінки в кабінеті інформатики. Повторення основних прийомів роботи із комп'ютерами та даними.
	знає та дотримується правил безпечної роботи в кабінеті інформатики;

	[3]
форзац, 6-7,10 (завдання 1), 24-25,27 (завдання 1)
	[3]
форзац,
4-14
	[3]
5
	

	2
	Поняття про мережі. Поняття про мережу Інтернет. 
	має уявлення про мережі, мережу Інтернет;
	[3]
50-52, 54-58
	[3]
57-59
61-66
	[3]
52-61
	

	3
	Складові вікна програми-браузера.
Поняття веб-сторінки, її адреси.
	має уявлення про веб-сторінки, адресу веб-сторінки; 
використовує посилання для переходу між веб-сторінками;
	[3]
59-62, 63, 67(завдання 1,2)
	[3]
74-75
67
	[3]
62-66
	

	4
	Пошук зображень, текстів, відео, карт в Інтернеті для навчальних предметів. Пошук з різних джерел. Додавання найкращих результатів у закладки браузера. Структурування закладок у папки. 
	пояснює порядок пошуку в мережі Інтернет;
вміє знайти додаткову інформацію для навчальних предметів та додати обрані сторінки у закладки браузера;
структурувати свої закладки у папки;
	[3]
63-64,
68-71
	[3]
76-77,
79-80
	[3]
ст. 71-75
	[Морзе, 4]
99-103

	5
	Ключові слова для пошуку (на прикладах знайомих текстів з природознавства, літературного читання, інших предметів).
	вміє визначити ключові слова знайомих текстів (з інших предметів);

	[3]
68-71
	[3]
81-86
	
	[Морзе, 4]
99

	6
	Авторське право та Інтернет. Безпечна робота в Інтернеті. Налаштування безпечного пошуку та безпечного перегляду відео.
	знає та дотримується правил безпечної роботи в Інтернеті;
вміє налаштувати безпечний пошук та безпечний перегляд відео;
використовує у своєму мовленні слова мережа Інтернет, адреса сторінки, ключові слова, перейти за посиланням, додати у закладки, папка, авторське право.
	[3]
65,
72-75
	[3]
88-90
	[3]
 76-79
	[Морзе, 4]
92-95


	7
	Роль інформації в житті людини.
	має уявлення про роль інформації в житті людини;
про різноманіття дій з інформацією;
	[3]
12-15
	
	[2]
52-55
	

	8
	Види інформації за способом подання: текстовий, графічний, числовий, звуковий, відео.
	називає види інформації за способом подання;
	[3]
16-19
	[3]
.15-18
	
	

	9
	Перетворення інформації з одного виду в інший. Пристрої для роботи з текстовою, звуковою, відео інформацією.
	знає, що одну і ту ж інформацію можна представити різними способами;
уміє перетворювати одну форму подання інформації в іншу: (текстове - в графічне, числове - в текстове тощо);
називає 3-5 пристроїв для роботи з текстом, звуком, відео;
	[3]
20-23,
25-27, 28-31
	
	
	

	10
	Дії з інформацією: передавання, пошук, перетворення, використання. Переваги опрацювання інформації сучасними пристроями.
	розуміє, що інформацію можна шукати, передавати, перетворювати, використовувати;

	
	
	[2]
56-59
	

	11
	Структурування інформації в документах, папках. Поняття меню.
	уміє створити папку та документи в ній;
використовує у своєму мовленні слова: текстова, графічна, звукова інформація, документ, меню.
	[3]
38-41, 42-44
[4]
11-15
	[3]
35-39, 40-44,
51-54
	
	

	12
	Програми та онлайн середовища для роботи з графічними даними.
	має уявлення про середовища обробки графічних даних;
	[3]
65-66
	
	
	[Морзе, 4]
112-118

	13
	Перегляд карт. Пошук рідного краю на картах.
	вміє знайти рідний край на карті;
	[3] ст.52
	
	
	

	14
	Середовище графічного редактора. Панель інструментів. Палітра кольорів. Колір фігури і колір фону.
	пояснює призначення графічних редакторів;
орієнтується в середовищі графічного редактора;
	[2] 
112-115, 123, 126-129, (програма Tux Paint)
	
	[4]
63-66
	[Морзе, 4]
68-73
74-79

	15
	Створення та змінювання простих зображень. Створення зображень з геометричних фігур.
	обирає і використовує потрібні інструменти середовища графічного редактора для створення зображення за зразком та за власним задумом;
задає і змінює колір фігури і колір фону;
	[2] 
124, 130-131, 133 (програма Tux Paint)

	
	[4]
63-66
	[Морзе, 4]
81-86

	16
	Доповнення малюнка підписом чи коментарем.

	створює підпис чи коментар до малюнка;
використовує у своєму мовленні слова графічний редактор, палітра, фон, інструменти.
	[2] 
133-134 (програма Tux Paint)
	
	[4]
71-73
	[Морзе, 4]
87-90

	17
	План дій. Поняття алгоритму. Алгоритми і виконавці. Складання алгоритмів для виконавців.
	має уявлення про алгоритми та виконавців алгоритмів;
виконує прості алгоритми та складає алгоритми за прикладом;
складає план дій, що приводить до заданої мети;
	[3] 110-111,114 (завдання 1-5), 116, 119 (завдання 1-3), 121-122, 125(завдання 1-4), 127-129, 131(завдання 1) (Scratch)
	[3]
128-131
	[3]
 114-126
	[Морзе, 6]
6-8


	18
	Середовища програмування для дітей: створення та змінювання послідовності команд у вигляді словесних, символьних блоків.
Порядок виконання команд виконавцем.
	складає алгоритми для виконавців до певної ситуації у середовищах програмування для дітей;
розуміє запис алгоритмів у вигляді блоків;
визначає правильний порядок подання команд виконавцю у знайомому алгоритмі;
	[3]
111-115, 
116-120,
123-125, 
132-133
[4] 104-108
(Scratch)
	[3]
133-135
	[3]
127-135
	[Морзе, 4]
126-130

	19
	Пошук пропущених дій в знайомій послідовності.
Складові частини об’єктів. Схема складу. Зв’язки у схемах.
	знаходить пропущену команду в знайомій послідовності ;
розуміє складові частини об’єктів, представлених у вигляді простих схем, графів;
	131, 134-137
(Scratch)
	
	
	

	20
	Істинні й хибні висловлювання.
	оцінює прості висловлювання як істині чи хибні;
розрізняє завідомо хибні фрази; називає протилежні за змістом твердження;
	[4]
109-113
(Scratch)
	
	
	[Морзе, 4]
131-132


	21
	Логічне слідування.
	формулює речення з логічним слідуванням;
	[4]
114-118 (Scratch)
	
	
	[Морзе, 4]
133-135

	22
	Використання логічних висловлювань з «не», «і», «або».
	будує висловлювання з використанням зв'язок «не», «і», «або», «складається з»;
використовує у своєму мовленні слова план дій, алгоритм, істинне, хибне, схема.
	
	
	
	

	23
	Середовища для читання текстів. Закладки в тексті, цитати тощо. Віртуальні бібліотеки, довідники, енциклопедії, словники.
	має уявлення про особливості роботи в середовищах для читання та змінювання текстів;
розуміє призначення віртуальних бібліотек та текстових редакторів;
орієнтується в середовищі для читання навчальної та художньої літератури;
	
	
	
	[Морзе, 4]
105-108


	24
	Текстові редактори. Переміщення в текстовому документі. Виділення частин тексту.  Змінювання  та вдосконалення текстів.
	уміє здійснювати переміщення по тексту;
виділяти фрагменти тексту;
змінювати шрифт тексту: розмір, колір, накреслення символів;
доповнювати текстовий документ графічними зображеннями;
	[4]
26-30

	
	[4]
25-47
	[Морзе, 4]
22-27
42-48
55-61

	25
	Основні команди редагування: вирізати, копіювати, вставити, видалити. Уведення символів за допомогою клавіатури.
	використовує основні команди редагування: “копіювати, вирізати, вставити, видалити”;
	[4]
31-34

	
	[4]
48-52
	[Морзе, 4]
28-34
35-41

	26
	Доповнення текстів зображеннями.
	уміє доповнити таблицю текстом чи зображенням;
	[4]
54
	
	[4]
53-57
	[Морзе, 4]
49-54

	27
	Таблиці в тексті: орієнтування в клітинках. Доповнення таблиць.
	орієнтується у простій таблиці, доданій у текст;
	
	
	
	

	28
	Порівняння текстів з оманливою та правдивою інформацію. Пошук хибних висловлювань у текстах (на основі інформації з інших предметів).
	шукає в текстах інформацію з хибними твердженнями та доводить істину;
використовує у своєму мовленні слова текстовий документ, змінити шрифт, копіювати, вирізати, вставити, видалити, таблиця.
	
	
	
	

	29
	Доповідач/доповідачка та презентація. Культура презентування. Слайд-шоу із зображень як вид презентування.
	має уявлення про особливості виступу в ролі доповідача/доповідачки;
знає, що презентації створюються для усного виступу;
	[3]
78-81, 155-157
	
	
	[Морзе, 4]
188-189


	30
	Середовище створення презентацій.
	орієнтується у середовищі редактора презентацій;
	[3]
83-86
	[3]
96-97
	[3]
85-89
	[Морзе, 4]
172-176

	31
	Переміщення слайдами презентації. Режим показу презентації та режим змінювання слайдів.
	уміє презентувати свою роботу;
	[3]
101-103
	[3]
98-100
	
	

	32
	Переміщення текстових вікон/полів та зображень на слайдах. Утворення нового слайду, текстового вікна/поля.
	розрізняє, переміщує текстові вікна/поля, графічні зображення до слайду;
створює кілька слайдів презентації та наповнює їх;
	[3]
88-92
	[3]
101-102
	[3]
95-99
	[Морзе, 4]
177-182

	33
	Доповнення презентації текстом, зображенням, схемою.
	додає текстові вікна/поля, графічні зображення, схеми до слайду;
Використовує у своєму мовленні слова презентувати, доповідач, презентація, слайд-шоу, слайди.
	[3]
.93-96,
97-100
	[3]
103-105
	[3]
95-104
	

	34
	Повторення і систематизація навчального матеріалу. 
	
	
	
	
	

	35
	Повторення і систематизація навчального матеріалу за рік.
	
	
	
	
	


4 клас
	№ з/п
	Зміст уроку
	Програмні вимоги
	Сторінки підручників
	Додатково

	
	
	
	Ломаковська Г.В. 

та ін.
	Коршунова О. В.
	Зарецька І. Т.

та ін.
	Морзе Н.В. 

та ін.
	

	Повторення, узагальнення і систематизація навчального матеріалу за 3-й клас (1 год)
	

	1.
	Комп’ютери та їх використання. 
Правила техніки безпеки при роботі за комп’ютером 
	Має уявлення про використання комп’ютера в різних сферах діяльності людини;
знає правила безпечної роботи з комп’ютером і дотримується їх;
виконує навчальні завдання з
використанням програм підтримки навчальних предметів;
	с.6

	форзац
	[4] 4-9

	форзац

	

	Графіка (6 год.)
	

	2.
	Електронні карти. Режими перегляду карт. Віртуальні подорожі сузір’ями, планетами, материками, океанами. Доповнення власної карти мітками (за матеріалами природознавчого характеру рідного краю)
	має уявлення про електронні карти;
орієнтується в електронних навчальних картах для перегляду сузір’їв, Сонячної системи, материків та океанів Землі, України;
уміє доповнити власну карту міткою
	
	
	 
	
	

	3.
	Схеми, діаграми на матеріалі інших предметів
	використовує схеми та діаграми для усних виступів;
орієнтується у схемах та діаграмах;
доповнює пропущені дані в простих схемах, діаграмах використовує у своєму мовленні слово діаграма.
	
	
	
	
	

	4.
	Робота в середовищі графічного редактора
	створює в середовищі графічного редактора зображення;
	[4]52-58
графічний редактор Scratch 
	[4]61-68
графічний редактор Scratch
	[4] 61-65
графічний редактор Scratch 
	[4]58-79
	

	5.
	Змінювання зображень з використання функцій обертання, зміна кольору фігур та кольору фону.
	уміє змінити та вдосконалити зображення з використанням функцій обертання, поворотів, вирізання;
використовує у своєму мовленні слово обертання..
	[4] 61-64
	[4]69-71
	[4]66-70
	[4]81-90

	

	6.
	Обробка фото: інструменти освітлення, кольору, обертання, обрізання тощо.
	уміє змінити та вдосконалити зображення з використанням функцій зміни освітлення, кольору; використовує у своєму мовленні слово освітлення
	[4] 57-60
	[4]72-74
	
	
	

	7.
	Створення колажу із зображень
	уміє створити колаж з кількох зображень;
використовує у своєму мовленні слова колаж
	[4] 
65-68
	[4]
75-77
	
	
	

	Співпраця в Інтернеті (6 год.)
	

	8.
	Правила безпечного користування Інтернетом.
	
	
	[4]
78-82
	[4] 
81-86
	[4]
92-98
	

	9.
	Інформаційні ресурси Інтернету. Пошук навчальних матеріалів в мережі.
	здійснювати навчальну діяльність в Інтернеті за підтримкою та під контролем педагогів у закритому захищеному середовищі в тому числі й разом з іншими учнями/ученицями;
	[4] 
70-71
	[4]
83-86
	[4] 
87-94
	[4]
99-104
	

	10.
	Навчальна діяльність учня в Інтернеті.
	обирає служби для задоволення власних навчальних, творчих потреб серед запропонованих вчителем/вчителькою;
	[4]
74-78
	
	[4]
95-98
	[4]
105-111
	

	11.
	Мережевий етикет. Різниця між реальним та віртуальним спілкуванням. Служби для обміну знаннями, задоволення творчих потреб школярів. Сучасні пристрої для співпраці
	розрізняє особливості віртуального спілкування;
уміє захищати свій інформаційний простір під час віртуального спілкування;
використовує у своєму мовленні слова віртуальний, мережевий етикет
	
	[4]
97-100
	[4] 
99-103
	[4] 

119-124
	

	12.
	Електронна пошта. Захист облікового запису. Культура листування.
	Уміє увійти у особистий обліковий запис поштової служби; надіслати лист вчителеві/вчительці та однокласникам / однокласницям;
знає засоби захисту власного облікового запису;
використовує у своєму мовленні слова електронна пошта, пароль, обліковий запис
	[4]
79-83
85-86
	[4]
88-91
92-96
	
	
	

	13.
	Рівні доступу до навчальних матеріалів. Співпраця в мережі (спільні документи, презентації, карти, колажі тощо). Коментування та відгуки до створених однокласниками/однокласницями продуктів.
	надає доступ однокласникам / однокласницям до власних навчальних матеріалів за електронною адресою;
коментує продукти діяльності однокласників /однокласниць у мережі;
використовує у своєму мовленні слово доступ
	
	
	
	
	

	Текст (7 год.)
	

	14.
	Орієнтування в списку книг електронної бібліотеки. Пошук літератури за назвою, автором/авторкою, мітками. Зміст твору. Закладки, коментар (помітки) у творі.
	має уявлення про різноманіття електронних книг та бібліотек;
володіє початковими навичками пошуку в бібліотеках за автором/авторкою, назвою; використовує у своєму мовлення слова: мітка, коментар.
	
	
	
	
	

	15.
	Середовище текстового редактора.
	вміє самостійно створити текст з 3-4 речень по 20 символів у кожному реченні;
використовує у своєму мовленні слова: текстовий редактор
	[4]
24-27
	[4]
24-28
	[4]
35-39
	[4]
22 - 34
	

	16.
	Абзаци, посилання, заголовки, зміст.
	знає призначення заголовків, абзаців, посилань; 
орієнтується у змісті текстового документу;
	[4]
29, 32-34
	[4]
29-32
	[4]
50-54
	[4]
35-41
	

	17.
	Вдосконалення текстів через виділення кольором, шрифтами фрагментів тексту, окремих слів
	
	[4] 
40-43
	[4]
39-40
	
	[4]
42-47
55-61

	

	18.
	Поєднання елементів на аркуші текстового документа: взаємне розміщення тексту, зображень, схем
	має уявлення про гармонійне розміщення об’єктів на аркуші текстового документу; 
вміє поєднувати текст, зображення, схеми на аркуші текстового документа;
	[4] 
48-50
	[4]
50-54
	[4] 
55-59
	[4] 
49-54
	

	19.
	Списки. Послідовні списки у текстах.
	вміє  розташовувати текст лінійно, у вигляді списку, дотримуючись закономірності, даної в прикладі;
використовує у своєму мовлення слово: список 
	
	
	
	
	

	20.
	Таблиці. Доповнення готових таблиць.  Змінювання та доповнення текстів з таблицями, зображеннями, схемами.
	вміє доповнювати таблиці даними, знайомих з інших предметів;
вміє створювати на основі текстів таблиці та схеми (з готовим шаблоном таблиці чи схеми);
	
	
	
	
	

	Алгоритми з розгалуженням і повторенням (7 год.)
	

	21.
	Алгоритми з циклами. 
. 
	використовує у своєму мовленні слово цикл. 
	[4] 94-98
	[4]101-107
	[4] 105-109
	   [4]
126-130
	

	22.
	Цикли: повторення задану кількість разів
	уміє виконувати, створювати та записувати алгоритми з розгалуженням та циклами;
	[4] 108-112
118-121
	63-68
	[4] 125-138
	[4]
137-141
	

	23.
	Повторення до виконання умови
	уміє виконувати, створювати та записувати алгоритми з циклами; 
	
	[4]131-137
	
	[4]
142-147
	

	24.
	Алгоритми з розгалуженням
	уміє виконувати, створювати та записувати алгоритми з розгалуженням; 
використовує у своєму мовленні слово розгалуження
	[4] 113-116
	[4]113-120

	[4] 115-119
	[4]
154-158
	

	25.
	Створення та виконання алгоритмів з розгалуженням та циклами для виконавців у середовищі програмування для дітей
	уміє виконувати, створювати та записувати алгоритми з розгалуженням та циклами; 
	[4] 127-130
	[4]120-124
125-130
	[4] 120-124
	[4]
159-170
	

	26.
	Сортування та впорядкування об’єктів за деякою ознакою.
	впорядкувати об’єкти за деякою ознакою;
	
	[4]148-150
	
	
	

	27.
	Використання логічних висловлювань з «якщо - то...».
	будує висловлювання з використанням зв'язки «якщо - то» у заданій ситуації;
	[4]
99-102,
103-107
	[4]108-112
	[4] 110-114
	[4] 131-136
	

	Інформація (5 год.)
	

	28.
	Складові комп’ютера. Історія виникнення пристроїв для роботи з інформацією.
	має уявлення про те, що людина може здійснювати різні дії з інформацією;
має уявлення про передавання, зберігання, кодування інформації;
	
	
	
	
	[Морзе, 5 (вип. 2013)]
38-43

	29.
	Пристрої введення та виведення інформації. Зберігання інформації. Носії інформації.
	розрізняє та наводить приклади пристроїв для введення та виведення інформації (3-5);  
має уявлення  про носії інформації; використовує у своєму мовленні слова зберігання, носії інформації, пристрої введення, пристрої виведення.
	
	
	
	
	[Морзе, 5 (вип. 2013)]
38-43

	30.
	Передавання інформації. Пристрої для передавання інформації. Джерело інформації. Приймач інформації.
	називає 3-5 пристрої для передавання інформації; використовує у своєму мовленні слова передавання, джерело, приймач інформації
	
	
	
	
	[Морзе, 5 (вип. 2013)]
13-14

	31.
	Перетворення інформації. Перетворення інформації з текстової у графічну форму з використанням схем, діаграм. Перетворення інформації у вигляді тексту в таблицю з числами.
	наводить приклади інформації, поданої різними способами; 
називає спосіб подання інформації; 
перетворює інформацію: текстової та числової форми в графічну у вигляді схем, діаграм за допомогою поданих учителем/учителькою шаблонів
	
	
	
	
	

	32.
	Кодування інформації. Кодування та декодування інформації.
	розуміє, що інформацію можна зберігати, опрацьовувати та передавати на великі відстані в закодованому вигляді; 
описує способи та наводить приклади кодування і декодування інформації;
використовує у своєму мовленні слова кодування, декодування інформації
	
	
	
	
	

	33-35
	Повторення та узагальнення вивченого
	
	


При підготовці до уроків можна використати матеріали з онлайн-ресурсів
http://leontyev.net

HYPERLINK "http://leontyev.net/index/4_klas_1_urok_nov/0-365" \h
http://teach-inf.at.ua/

HYPERLINK "http://teach-inf.at.ua/" \h
http://inf4-m.blogspot.com/
http://urok-informatiku.ru/konspekt-uroku-1-poshtova-sluzhba-internetu/

HYPERLINK "http://urok-informatiku.ru/konspekt-uroku-1-poshtova-sluzhba-internetu/" \h
http://osvita.ua/school/lessons_summary/initial/49975/

HYPERLINK "http://osvita.ua/school/lessons_summary/initial/49975/" \h
http://vsimppt.com.ua/lessons/4klas/2-elektronni-karty

HYPERLINK "http://vsimppt.com.ua/lessons/4klas/2-elektronni-karty" \h

