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PiskelApp 
O www.piskelapp.com  

O Пов'яжіть свої уроки із сучасною темою розробки комп'ютерних 

ігор. Нехай учні створюють для своїх майбутніх ігор піксель-арт 

персонажів. 

O Піскель – безкоштовний онлайн-редактор для анімованих 

спрайтів та піксельних мистецтв. 

http://www.piskelapp.com/


Code.org 
O www.code.org  

O Потужна платформа для вчителів інформатики. Є можливість 

організувати клас, слідкувати за прогресом результатів. 

O Є багато цікавих ігор з програмування для різних вікових категорій. 

http://www.code.org/


Scratch JR 
O www.scratchjr.org 

O Крім платформи для програмування блоками для дорослих 

(scratch.mit.edu) є версія для молодших класів та дошкільнят. Ця 

версія запускається на всіх видах планшетів та ОС Windows, IOS. 

http://www.scratchjr.org/
https://scratch.mit.edu/


TinkerCAD 
O www.tinkercad.com 

O Платформа дозволяє організувати класи для учнів, де вчитель 
може увійти до робіт кожного учня і відредагувати помилки. 

O Платформа дозволяє: 

O Розробляти тривимірні моделі для друку на 3D-принтері; 

O Працювати з платформою програмування Arduino online. 

http://www.tinkercad.com/


Compute IT 
O compute-it.toxicode.fr 

O Гра дозволяє відпрацювати з учнями загальне розуміння 

алгоритмів у програмуванні без прив'язки до мови програмування. 

http://compute-it.toxicode.fr/
http://compute-it.toxicode.fr/
http://compute-it.toxicode.fr/


Compute IT 
O little-dot.toxicode.fr 

O Гра, яка дозволяє навіть у молодшій школі показати виконання 

програм. Учень має обрати на картці правильний шлях для крапки 

та пройти його крок за кроком. 

http://little-dot.toxicode.fr/
http://little-dot.toxicode.fr/
http://little-dot.toxicode.fr/


Silent Teacher 
O silentteacher.toxicode.fr 

O Гра створена для відпрацювання навичок програмування в 

JavaScript. Але синтаксис достатньо легкий, щоб попрактикуватись і 

в інших мовах. Гра не пропускає на інший рівень, поки завдання не 

виконано. Завдання формуються випадковим чином. Якщо учень 

помиляється, рахунок обнуляється.  

http://silentteacher.toxicode.fr/


CodeHS 
O codehs.com 

O Ігри, що створені в режимі Storytelling, для відпрацювання базового 

програмування в Python. Підходить для учнів 8 класу та старших.   

https://codehs.com/

